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KLAIPEDOS LOPSELIO-pARZELlo »EGLUTE“
NEFORMALIOJO VAIKU SVIETIMO PAZINIMO IR TYRINEJIMU PROGRAMA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Svietimo teikéjas — Klaipédos lopselis-darzelis ,,Egluté (toliau — Istaiga), jregistruota
Juridiniy asmeny registre, kodas 190434741. Teisiné forma — biudZetiné jstaiga. Grupe —
ikimokyklinio ugdymo mokykla.

2. Istaigos buveinés adresas — Naujakiemio g. 8, Klaipeda. Tel. (8 46) 34 57 84, el. p.
egluteklaipeda@gmail.com.

3. Programos pavadinimas — neformaliojo vaiky §vietimo PaZinimo ir tyrin€jimy programa
(toliau — Programa).

4. Programos rengéjai — Rimuté Tarvydiené, direktoriaus pavaduotoja ugdymui, Viktorija
Burviene, neformaliojo ugdymo mokytoja.

5. Programos trukmeé — testiné.

6. Tiksliné amZiaus grupé — 3—5 m. ikimokyklinio ir 67 m. prieSmokyklinio amziaus vaikai.

7. Programos jgyvendinimui [staigoje sukurtos palankios materialinés ugdymo(si) salygos:
jrengta tyrinéjimy studija.

8. Neformaliojo vaiky $vietimo PaZinimo ir tyrinéjimy programa integruota j [staigos
Ikimokyklinio ugdymo ir Priesmokyklinio ugdymo bendraja programas ir vykdoma ugdymo proceso
metu.

II SKYRIUS
PROGRAMOS TIKSLAS IR UZDAVINIAI

9. Tikslas — tenkinti vaiko pazintinius, bendravimo, aktyvaus veikimo poreikius per
praktinius patyrimus, atrandant savo galimybes ir geb¢jimus.

10. Uzdaviniai:

10.1. padéti vaikui pazinti save ir pasaulj per tyrinéjimus ir eksperimentus;

10.2. ugdyti(s) gebéjimg kritiskai mastyti, kuirybiskai spresti problemas;

10.3. skatinti patirti pazinimo ir kiirybos dZiaugsma, savirealizacijos galimybes.

IITI SKYRIUS
PROGRAMOS TURINYS
11. Turinys:
11.1. Ikimokyklinis ugdymas
Eil. | Veiklos sritys Turinys

1. | Aplinkos pazinimas | Tyrinéja daikty judéjima ir budus, kaip juos pajudinti. SusipaZjsta
ir tyrinéja medziagy savybes, formas ir jy galimga kaita. Kaupia
pazinting patirtj, pasitelkdamas jvairius pojti¢ius. Tyrin¢ja gamtos
rei$kinius ir domisi jy aiSkinimu. Domisi, i$§ ko pagaminti jvairiis
daiktai (molis, oda, stiklas, plastikas, popierius, metalas), kokia jy




2

paskirtis. Stebi, tyrinéja gyvaja gamtg, susipazjsta su augaly
augimo procesu. Su suaugusiojo pagalba jvardija keturias pasaulio
kryptis.

Skai¢iavimas ir
matavimas

Lygina daikty ilgj, aukstj, mase, storj, ploti, tiirj jvairiais budais,
technikomis, priemonémis. Skai¢iuoja, risiuoja, grupuoja daiktus
nuo maziausio iki didziausio ir atvirksciai, skirsto juos pagal
iSorinius poZzymius, susipazjsta su skaitmenimis, juos jvardija.
Pasakoja. kaip daiktai isidéste nuotraukoje. paveikslélyje. Zino
savaités trukme, jos dieny seka; apibiidina mety laikus pagal
pokyc¢ius gamtoje, atliekamus darbus. Suaugusiojo padedamas
vertina savo pasiekimus ir pazanga. Zaidzia loginius Zaidimus,
délioja, stato objektus i$ didesnio ar mazesnio kiekio detaliy.
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Tyringjimas

Sitlo idéjas. ka noréty tyrineti, iSbandyti. Su suaugusiojo
pagalba numato, kg reikia atlikti, ir sprendzia. kokiais biidais,
priemonémis tai padaryti; aptaria ir daro iSvadas, jas susiedamas
su jau turimomis ziniomis, patirtimi. Atlieka ir aptaria Zzmoniy
karybos tyringjimus, darbo jrankius ir technikas. Mokosi
programavimo pagrindy, naudodamas edukacinj robotuka-bitute
..Bee-Bot*. Mokosi ieskoti informacijos jvairiuose Saltiniuose.
Tyrinéjimams naudoja skaitmenines technologijas (kompiuteri.
plansete). Projektuoja, modeliuoja objektus ir situacijas.
Tyrinéjimo rezultatus aptaria, daro iSvadas, pavaizduoja
pasirinktu buidu, pristato kitiems. Stebédamas ar vykdydamas
bandymg mokosi viskg atlikti tvarkingai, saugoti gamta ir
socialing aplinka.

Kiarybiskumas

Dragsiai jgyvendina savo kirybinius sumanymus, panaudodamas
STEAM priemoniy sienele, Lego edukacines kaladeles ir kitas
priemones. Numato galima rezultatg. Kirybiskai naudoja
tradicines ir netradicines medziagas, priemones, technikas
sumanymui jgyvendinti. Aiskinasi, klausin¢ja, dalinasi Ziniomis
apie ripimus, nezinomus dalykus. Inicijuoja nauja veikla aplinkai
tyrinéti. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu.

11.2. Priesmokyklinis ugdymas:

Eil.

Kompetencijos

Turinys

Pazinimo

Stebi ir tyrinéja (daro prielaidas, jas tikrina, atlieka bandymus).
aptariné¢ja (gretina, lygina, analizuoja), eksperimentuoja su
jvairiomis medziagomis. Tyrinéja oro pasauli: oro buvima ir
nebuvimg, matavimo galimybes ir btdus. Eksperimentuoja su
vandeniu jvairiais blidais ir priemonémis. Mokosi sujungti
elektros granding, zino, kaip sukuriamas elektrostatinis kravis.
Tyrinéja chemines medziagy reakcijas. Atliecka bandymus su
augalais ir vandeniu, mokosi suvokti augaly prisitaikymo savybes.
Tyrinéja gyvuosius ir negyvuosius organizmus. SavarankiSkai
naudojasi  jvairiomis priemonémis. Pavaizduoja. aptaria
nesudétingy bandymy ar stebéjimy metu gautus rezultatus.
Mokosi nustatyti ir palyginti, identifikuoti pozymius, formas. I§
jvairiy medZiagy kuria statinius ir tyrin¢ja ju stabiluma, simetrija-
asimetrijg, nuolydj, sujungimo buidus ir kitus bruozus.
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2. | Komunikavimo Issako savo ir iSklauso kity nuomone; jvardina, svarsto ir
sprendzia kylancias problemas, tariasi del taisykliy. Nusako. ka
noréty tyrinéti, iSbandyti. ISbando technologijas bendravimui.
bendradarbiavimui, dalinasi bendravimo patirtimi. Veiklose
naudojasi  prieinamomis skaitmeninémis technologijomis.
Pratinasi atsakingai, saugiai ir etiSkai naudotis jvairiais
skaitmeniniais jrenginiais, jrankiais ir bendrauti skaitmeninéje
erdvéje. Rengia ir pristato kitiems trumpus pranesimus, iliustruoja
pasakojimus. Kurdamas nesudétingas tyrin¢jimy lenteles,
schemas ir diagramas naudoja raides ir grafinius simbolius.
Dalijasi jspudziais, reiskia savo vertinimus, diskutuoja. Kelia,
formuluoja jam ripimus klausimus apie gyvaja ir negyvaja gamta,
STEAM tyrimus.

Karybiskumo Skirtingoje aplinkoje stebi ir tyrinéja daikty formas, spalvas.
Tyrinéja, eksperimentuoja jvairiomis technikomis, priemonémis ir
medziagomis, jas renka. Kirybai naudoja skaitmenines
priemones. Kuria netikétose erdvese, ant netikety pavir§iy su
nejprastomis medziagomis, priemonémis. Konstruoja
mechanizmg, panaudodamas STEAM priemoniy sienele.
Konstruoja mechaninius modelius, tyrin¢jimams pasitelkia
jvairias  technologijas,  robotikos elementus, jranga,
programavimui skirtus zaislus.
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12. Programa pritaikoma jvairiy ugdymo(si) poreikiy turintiems vaikams. Atsizvelgiant j
vaiky individualius ugdymo(si) poreikius, parenkamos uzduotys. priemones, individualis
ugdymo(si) metodai ir formos.

IV SKYRIUS
PROGRAMOS METODAI, FORMOS IR PRIEMONES

13. Metodai: pasakojimas, stebéjimas, pokalbis, probleminiai klausimai, minc¢iy lietus,
diskusija, problemy sprendimas, tyrinéjimas, aiskinimas, demonstravimas, projektine veikla, tyrimas,
eksperimentavimas, konstravimas, kiirybinés uzduotys, zaidimas, mokymasis bendradarbiaujant.

14. Formos: tiriamoji veikla, zaidimas, STEAM veikla, veikla lauke, edukacine iSvyka.
teminé savaité, projektas, viktorina, individuali ir grupiné veikla.

15. Priemonés: kompiuteris ir programiné jranga, vaizdo medziaga, muzikos jrasai.
edukaciniai robotai-bitutés ,.Bee-Bot™ ir kiliméliai, informacinio turinio knygos. plakatai. svorio.
ilgio, torio bei laiko matavimo prietaisai, ratai, skridiniai, magnetai. stipynés. didinamieji stiklai,
mikroskopas, magnetofonas, $viesos stalas, zemélapiai, gaublys, konstruktoriai. STEAM priemoniy
lenta, Lego edukacinés kaladélés, statybiné medziaga, buities daiktai. loto, délionés. gamtiné
medZiaga, antrinés zaliavos, augaliniai dazai, nattiraltis kvapieji aliejai. skystas muilas. soda. maisto
dazai, dailés reikmenys. sensoriniai bei spalvoti blokeliai, spalvotos geometrinés figtros, spalvy

tyrinéjimams.

V SKYRIUS
VAIKU PASIEKIMAI IR JU VERTINIMAS

16. Igyvendinus programa, vaikas:

16.1. gebés atrasti ir perimti jvairius pasaulio ir saves pazinimo budus:

16.2. igis iglidziy analizuoti informacija, kelti klausimus, pristatyti tyrimo rezultatus. spresti
gyvenimiskas situacijas;
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16.3. jgis pasitikéjimo savimi, atras naujy saviraiSkos biudy. igyvendinant kiirybinius
sumanymus, naudojantis jvairiomis priemonemis ir technologijomis.

17. Vaiky ugdymo(si) pasiekimai ir pazanga vertinami 2 kartus pagal Istaigos vaiky
pasiekimy ir pazangos vertinimo tvarka.

SUDERINTA SUDERINTA
Klaipédos lopselio-darzelio ,.Eglute™ Klaipédos miesto savivaldybés administracijos
tarybos 2022 m. rugpjucio 30 d. Svietimo skyriaus vedéja
posédzio protokoliniu nutarimu wu,wwl'/"(‘
iené

(protokolo Nr. V5-4)

/um;l Priig'a(
2022 m. gruodzio# d.




